@ Programme un robot

Le robot FX-34 n'est pas encore au
point. Sa mission est dimprimer les
textes lus par une maitresse ou un
maitre. Les concepteurs du FX-34 ont
besoin de ton aide pour programmer
leur robot a bien faire laccord entre le
sujet et le verbe. Indique a FX-34 si les
propositions sont correctes ou si elles
comportent une erreur. En cas d’erreur,
corrige le mot dans la colonne de droite,
comme dans lexemple.

Les éleves surlignes la consigne.

Léleve souligne la date.

Tu barrera proprement tes erreurs.

Vous entourez la bonne réponse.

Nous distribueront les feuilles.

Elles gomme une réponse fausse.

La maitresse efface lexercice au tableau.

Les deux maitresses de CP récupere
largent de la tombola.

Les enfants finissent leur travail.

Louise et moi copiont nos devoirs.

@ Les tables de Pythagore

* Ces tables de Pythagore sont tombées par terre, tout est
mélangé ! Compléte les cases vides.
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Tu barreras

Nous distribuerons

Elles gomment

Les deux maftresses
de CP récuperent
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@B Pixel art

Réalise ton propre pixel art ! Observe bien chaque case de la premiere
grille. Simoins de la moitié de la case est coloriée, laisse-la en blanc dans
la deuxieme grille. Sinon, colorie-la entierement avec la bonne couleur.
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